
CORSI  NELLE SCUOLE ELEMENTARI

LA LETTERATURA ITALIANA RACCONTATA AI BAMBINI
5 incontri  
Ciclo di incontri articolati nel racconto semplice, vivace e stimolan-
te della letteratura italiana (poesia, novella, �aba, romanzo) 
attraverso uno dei seguenti percorsi a scelta:
- dalle Origini al Boccaccio
- Ottocento e Novecento
Attività da svolgere a scuola:
n.4 incontri teorici con percorsi letterari animati e semplici                                            
n.1 incontro �nale con lettura espressiva di un testo inerente al 
periodo prescelto.
Si possono concordare autori e periodi in base a speci�che 
esigenze didattiche.

LA STORIA DELL'ARTE RACCONTATA AI BAMBINI  
5 incontri
Ciclo di incontri per raccontare i grandi movimenti  artistici, 
attraverso la terminologia dell'arte, le parole-chiave,   i protagoni-
sti, le idee, la creatività e per fare esperienze sul campo.                                                                                                        
Si propongono tre tematiche a scelta:                                                              
- Il racconto artistico dei nostri antenati (dalla Preistoria all'Arte 
Romanica)
- Forme e colori nelle città (da Giotto al Rinascimento)
-Infrangere le regole, imitare il passato, fantasticare il                      
nuovo (dal Barocco ai nostri giorni). 
Attività da svolgere a scuola e fuori:
n.4 incontri per sviluppare il racconto cronologico del periodo 
artistico trattato.
n.1 visita guidata a luoghi, monumenti o musei                                                             
signi�cativi del periodo artistico preso in esame.                                                 
Si possono concordare artisti e periodi in base a speci�che           
esigenze didattiche.

IL GIOCO (serio) DELLA COSTITUZIONE
3 incontri 
Ciclo di incontri per raccontare ai bambini la Costituzione Italiana, 
la sua nascita, il suo signi�cato e i suoi principi fondamentali, 
attraverso un piccolo corso, alternato ad attività di laboratorio con 
giochi mirati.
Uscita �nale per conoscere un luogo simbolo delle garanzie 
costituzionali.
Attività teorico-pratiche a scuola e fuori: 
n.2 incontri-seminario, con attività, laboratorio e giochi               
(memory, vero o falso)
n. 1 uscita al Campidoglio o al Quirinale, ove possibile anche con 
visita interna. 
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EGITTO E ROMA, CIVILTA' DEL MEDITERRANEO
11 incontri per l’intero programma 
5 incontri per una sola civiltà                                                                                                
Ciclo di incontri ludico-didattici, per mettere a confronto due 
grandi civiltà del Mediterraneo: la Civiltà Egiziana e la Civiltà 
Romana, attraverso i seguenti temi: l'abitazione, l'abbigliamen-
to, l'alimentazione, le ricette, il banchetto, la religione, l'essere 
bambini.
Attività teorico-pratiche da svolgere a scuola:
n. 4 incontri teorici con la civiltà Egiziana +1 Laboratorio sulla 
mummi�cazione.
n. 4 incontri teorici con la civiltà Romana +1 Laboratorio sui 
giochi dei bambini romani.
n. 1 incontro �nale per confrontare le due civiltà.

IL NOSTRO LIBRO A FORMA DI…
4 incontri
Ciclo di incontri per realizzare in classe un Libro in tutte le sue 
parti,  attraverso un percorso operativo che comprende: 1. 
forma e formato, legatura e confezione; 2. la copertina; 3. Il 
capolettera, i caratteri e la scrittura; 4. le immagini e gli e$etti 
speciali.

GITE FUORI CITTÀ

COME LIVIA E GAIO AD OSTIA ANTICA **
Visita animata degli scavi di Ostia antica con simulazioni e 
giochi: il mercato, il teatro, la pesca.

IL MARE DEGLI ETRUSCHI
Un giorno a Tarquinia e/o Cerveteri per esplorare città, necropo-
li con tombe dipinte e dintorni.

VILLE PRINCIPESCHE **
Tivoli: archeologia a Villa Adriana e giochi d'acqua a Villa D'Este.

SAN GEMINI E LE SCIENZE ALLEGRE **
Una giornata speciale a San Gemini per giocare nel                           
Museo Geolab, dove è “ vietato non toccare”. 
E poi visitare la piccola città romana di Carsulae e scoprire i 
misteri della foresta pietri�cata.

TRA MOSTRI E FANTASMI **
Una giornata tra i mostri di Bomarzo, con eventuale prolunga-
mento a Civita di Bagnoregio.
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LA CITTÀ DEI PAPI E DINTORNI
Visita ai principali monumenti di Viterbo e pranzo al sacco sulle 
sponde del Lago di Vico.

ISOLA FARNESE E IL PARCO DEGLI ETRUSCHI
Una giornata a Isola Farnese, con visita al Parco di Veio, al Tempio 
di Portonaccio, alle tombe etrusche e al borgo medievale. 
Apertura straordinaria su prenotazione.

SPECIALE GITE DI FINE ANNO **
Si programmano gite, itinerari e visite di �ne anno, di                     
mezza o intera giornata. 

UNA MOSTRA… PER TUTTE LE ETÀ**

Si e$ettuano visite speciali e laboratori itineranti, anche per i più 
piccoli, a tutte le MOSTRE in calendario nell’anno scolastico. 
Prenotazioni con minimo 15-20 giorni di anticipo.

QUANTO COSTA? 
                                                         
Visite Guidate: da Euro 4,50 a Euro 5,50 a testa, a seconda del 
percorso prescelto.
Laboratori: da Euro 6,00 a Euro 8,00 a testa.
Gite fuori città: da Euro 6,00 a Euro 12,00 a testa, a seconda del 
percorso e della durata.
Corsi: Euro 5,00 a testa, ad incontro: il costo s’intende per l’intero 
ciclo di incontri.
N.B.: Tutte le attività s’intendono per gruppi di minimo 20 alunni; 
sotto tale numero, si applica un prezzo forfettario pari a 20.

ATTIVITÀ AL MUSEO DI VILLA GIULIA
                                         
Visita Guidata in italiano: Euro 80,00 a gruppo classe
Visita Guidata in lingua: Euro 135,00 a gruppo classe
Laboratorio: Euro 100,00 a gruppo classe
Visita + Laboratorio: Euro 180,00 a gruppo classe.

UN INTERPRETE SPECIALE 
                                                                      
Per gli alunni sordi è prevista, su richiesta, la presenza 
dell’interprete LIS (Lingua Italiana dei Segni)

PER SAPERNE DI PIÙ
                                                              
Per le scuole, l'ingresso a musei e luoghi statali e comunali è 
gratuito dietro presentazione di lettera del Capo di Istituto, con 
elenco nominativo degli alunni e degli insegnanti accompagnatori.

GLI ASTERISCHI

Segnalano le attività adatte anche ai bambini della Scuola 
dell'Infanzia ( 4-5 anni)

CONTATTI E PRENOTAZIONI

Cooperativa ArteinGioco,
Viale Regina Margherita 217, 00198 Roma,
tel +39 06 44239949 tel-fax +39 06 44261289
cell. +39 333 9533862
e.mail:arteingioco@libero.it                                 
http://www.arteingioco.com
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VISITE GUIDATE

LA VILLA CHE OSPITA GLI ETRUSCHI
Visita guidata al Museo Etrusco di Villa Giulia (anche in lingua) e 
Laboratorio nei giardini del museo (v. Laboratori)

IL PERCORSO DEI MITI A VILLA GIULIA
Nella nuova ala del museo, un percorso dedicato al racconto e alla 
scoperta dei più signi�cativi miti dell’antichità.

OSSERVARE CON GLI OCCHI BENDATI 
Visita animata, laboratorio itinerante e giochi creativi in alcune sale 
della Galleria Nazionale d'Arte Moderna.

IL PERCORSO DEI CINQUE SENSI  **
Che profumo senti guardando un quadro? Visita animata, anche 
per i più piccoli, alla Galleria Nazionale d’Arte Moderna per 
scoprire l’arte con il nuovo percorso dei cinque sensi.

IL MAXXI E LA STANZA VOLANTE
Visita guidata, in chiave artistica e architettonica al nuovo spazio 
d’arte contemporanea.

CAMPIDOGLIO DA SCOPRIRE
Percorso tra storia e leggenda: piazza del Campidoglio, Palazzo 
Senatorio, i Palazzi con i Musei Capitolini, Clivo Capitolino, Ara 
Coeli.

I BAMBINI  ANTICHI AL FORO ROMANO **
Visita al Foro Romano e al Palatino, per scoprire la vita quotidiana, 
le attività, le leggende e i giochi di strada dei bambini antichi. E’ 
previsto un percorso ridotto per i più piccoli.

VITA DA GLADIATORI
Dal Colosseo al Ludus Magnus: giochi e spettacoli nell’An�teatro 
Flavio e la Casa-palestra dei gladiatori.

IL CASTELLO E IL PONTE DEGLI ANGELI
Castel Sant'Angelo, le storie del Passetto, il Ponte e i suoi Angeli 
guardiani.

UNO ZAINETTO CON LE ALI **
Visita animata tra Ponte e Castel S. Angelo, che parte dall'osserva-
zione e dalla ricerca di piccoli oggetti nascosti in uno zainetto 
misterioso.

LE STORIE PRIMA DELLA STORIA
Visita al Museo L.Pigorini: 
percorso Preistorico e percorso Etnogra�co.
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PERCORSO DEL CARAVAGGIO
Percorso attraverso le chiese e i luoghi collegati al grande pittore, o 
che espongono alcune delle sue opere più signi�cative.

LA DOMUS DI LIVIA A PALAZZO MASSIMO
Visita guidata, fra statue parlanti, stanze a0rescate e mosaici di uno 
dei più suggestivi Musei d’arte romana antica.

IL TEVERE E  LA LEGGENDA DI ESCULAPIO**
Visita all' Isola Tiberina, sulle tracce del misterioso medico 
Esculapio, per scoprire come mai la sua leggenda sia �nita sulle 
sponde del Tevere, fra miti, segreti e serpentelli nascosti.

IN CERCA DELLE CASE TORRI
Percorso medievale, da Piazza Venezia all'Esquilino: Torre Dei Conti, 
Torre Annibaldi, Torre dei Capocci

AL TEMPO DI DAME E CAVALIERI
Museo dell'Alto Medioevo: antiche atmosfere e piccole avventure 
nel passato. Visita speciale alla Domus dei Leoni ricca di marmi 
colorati.

IL GHETTO E I LUOGHI DELLA MEMORIA
Itinerario nei luoghi dell'occupazione nazista a Roma: Il Ghetto e/o 
il Mausoleo delle Fosse Ardeatine.

I RACCONTI  DEL CIABATTINO CORNACCHIA
Percorso narrato alla scoperta del Ghetto, sul �lo del racconto del 
ciabattino Cornacchia: piccole storie, segreti e atti di eroismo al 
tempo della Roma papalina.

SAN PIETRO E LA VALIGIA MISTERIOSA **
Percorso fra arte, storia e curiosità, dalla Piazza alla Basilica di San 
Pietro e dintorni, al seguito di una valigia misteriosa.

S. CLEMENTE: UN LABIRINTO SOTTERRANEO
Visita guidata alla Basilica di San Clemente, per scoprire storie, 
misteri e piccoli segreti.

LE CASE SOTTERRANEE DEL RIONE REGOLA
Apertura straordinaria di un suggestivo percorso sotterraneo per 
visitare un’insula romana di 4 piani, nascosta sotto il livello 
stradale.

BRIVIDI AL CONVENTO DEI CAPPUCCINI
 Un'esperienza insolita nei misteriosi sotterranei del Convento dei 
Cappuccini, con le ossa di 4000 frati defunti che formano decora-
zioni, archi, colonne e per�no lampadari funzionanti.
Visita con brividi garantiti.

DIAVOLI E FANTASMI A ROMA
Itinerario "noir", per scoprire misteriose presenze di Roma 
medievale e rinascimentale, fra palazzi e cortili di Campo de' Fiori, 
Piazza Farnese, Via Monserrato, Via Giulia.

UNA MANO FANTASMA  A PIAZZA NAVONA  
Percorso di piazza Navona e dintorni, fra luoghi, personaggi
e leggende, alla scoperta di una misteriosa mano fantasma, che 
compare sulle �nestre di Palazzo de Cupiis.

STORIE D’ACQUA E DI PIETRA: LE FONTANE
Il ciclo dell'acqua nell'arte, nella fantasia, nella vita con due 
percorsi a scelta tra le fontane di Roma: 1.Piazza del Quirinale, 
Trevi, Spagna; 2.Piazza del Pantheon, Navona.

ROMA NASCOSTA: LA CITTA’ DELL’ACQUA
Visita guidata ad uno dei tesori nascosti di Roma, seguendo il 
percorso sotterraneo dell’acqua: dal Vicus Caprarius alla 
Fontana di Trevi e dintorni.

IL PARCO DEGLI ACQUEDOTTI **
Insolito percorso nel verde del parco degli Acquedotti a Cinecittà, 
tra gli Acquedotti Marcio, Claudio, il Casale di Roma Vecchia e la 
Villa delle Vignacce. 

TRA RANE, FATE E FOLLETTI …
Passeggiata nel quartiere Coppedè, tra case che sembrano castelli, 
mascheroni con mostri simpatici e stravaganti, fontane piene di 
rane che (forse) si trasformeranno in principi.

METTI LA MANO IN BOCCA AL MASCHERONE!**
Percorso narrato, dalla famosa Bocca della Verità, alla chiesa di 
S.Maria in Cosmedin (con i suoi spettacolari pavimenti a mosaico) 
�no al Velabro, fra curiosità, leggende e piccoli brividi!

PALAZZO BARBERINI E IL GIOCO DELL’APE SAPIENTE 
Itinerario per piccoli investigatori alla scoperta di opere e segreti di 
di Palazzo Barberini, attraverso l’esplorazione giocosa di 20 quadri 
famosi .

LABORATORI A SCUOLA

FARE UN MOSAICO
Classi 3° 4° 5° elementare
Storia della tecnica musiva e realizzazione di un mosaico con 
tessere colorate. Durata circa 2 ore

ARCHEOLOGIA IN GIALLO
Classi 2° 3° elementare
Simulazione di uno scavo archeologico per scoprire, dai reperti, il 
personaggio misterioso. Durata circa 2 ore

A TAVOLA CON I ROMANI
Per tutte le classi elementari
Laboratorio teatrale di simulazione di un banchetto romano con 
vari ruoli: il dominus, gli invitati, i servi, i coppieri, i ballerini, i musici 
e i giocolieri. Durata circa 2 ore

NELLA BOTTEGA DI GIOTTO **
Per la Scuola dell’Infanzia e le classi elementari
Laboratorio artistico nella Bottega di Giotto, dove apprendisti e 
maestri pittori preparano pigmenti naturali pestati nel mortaio e 
realizzano un’opera collettiva, liberamente ispirata al grande 
pittore toscano. Durata circa 2 ore

L’ARLECCHINO DI PICASSO **
Per la Scuola dell’Infanzia e le classi elementari
Laboratorio artistico-creativo per trasformare nell’Arlecchino di 
Picasso un bambino vero, realizzando un’opera collettiva, con 
ritagli di sto0a e materiali insoliti. Durata circa 2 ore

LE SPUGNETTE DEGLI IMPRESSIONISTI **
Per la Scuola dell’Infanzia e le classi elementari
Laboratorio creativo sul paesaggio degli impressionisti, per 
sperimentare la loro pittura, con la tecnica del puntinismo, 
eseguita con materiali insoliti. Durata circa 2 ore.

IL GIOCO DELL’ECONOMIA
Per tutte le classi elementari 
Scoprire i segreti dell’Economia con alcune attività pratiche che 
stimolano la mente e la creatività: inventare un lavoro, creare una 
pubblicità, scoprire il microcredito e i cicli di produzione. 
Durata circa 2 ore.

IL GIOCO DELLA COSTITUZIONE
Per tutte le classi elementari.  
Piccola teoria e attività di laboratorio con giochi mirati, per 
conoscere la Costituzione italiana e i suoi principi. 
Durata circa 2 ore.
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GIOCHI E GIOCATTOLI DEI BAMBINI ANTICHI
Per tutte le classi elementari. 
Laboratorio artistico-creativo per realizzare bambole di stracci, il
gioco delle noci, trottole e palle di segatura e scoprire come si 
giocava nell’antichità, in casa e in strada. Durata circa 2 ore.

ALLA SCOPERTA DELLE BUONE MANIERE
Per la Scuola dell’Infanzia e le classi elementari. Divertente 
laboratorio con attività pratiche e il gioco del Vero e Falso, per 
scoprire come comportarsi in gruppo, in famiglia, tra la gente. 
Durata circa 2 ore

L’ARTIGIANO VASAIO
Per tutte le classi elementari.
Come lavorava un artigiano etrusco? Simulazione dell’attività di un 
vasaio decoratore, con la scoperta delle forme dei vasi e della loro 
destinazione, la preparazione dei cartoni illustrati e la decorazione 
di piccoli vasi di terracotta. 
Durata 2 ore circa

LABORATORI AL MUSEO DI VILLA GIULIA

ETRUSCHI PER GIOCO
Classi 4° 5° elementare - 1° media.
Finto scavo archeologico per trovare reperti, schedarli e ricomporli.
 
A TAVOLA CON GLI ETRUSCHI 
Per tutte le classi elementari.
Laboratorio teatrale per simulare un banchetto etrusco e fare �nta 
di essere padroni di casa, servi, invitati, musici e ballerini, con 
maschere, oggetti, e piccoli travestimenti.

FACCIAMO UN AFFRESCO
Per tutte le classi elementari.
Simulare l’attività del pictor imaginarius, riproducendo una 
porzione di a0resco della Tomba del Banchetto (esposta nel 
Museo) con un’opera collettiva

A SCUOLA CON LARS
Per tutte le classi elementari.
Laboratorio sulla storia della scrittura, per simulare gli antichi 
alfabeti, con tavolette a cera e stilo. 


